REGULAMIN I LIGI MAZOWIECKIEJ

POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Cele:
- wylonienie druzyn awansujacych do II Ligi Seniorow;
- sportowa rywalizacja, podnoszenie poziomu gry szachistéw Mazowsza;
- popularyzacja gry w szachy;
- umozliwienie zawodnikom podwyzszenia kategorii/tytuldow szachowych i rankingu; -
integracja srodowiska szachowego na Mazowszu.

2. Organizatorem rozgrywek jest Mazowiecki Zwiazek Szachowy, ktory moze zleci¢ zadanie
innej osobie prawnej lub podmiotowi prawnemu.

UCZESTNICTWO

1. Prawo uczestnictwa w rozgrywkach maja druzyny kluboéw zarejestrowanych w MZSzach,
spetniajace nastgpujace warunki:
- posiadaja licencje;
- majg uregulowane sktadki cztonkowskie za poprzedni rok oraz nie maja zalegtosci
finansowych wobec MZSzach
- wplaca optate startowa do zawodow oraz optaty klasyfikacyjno-rankingowe;
- zawodnicy startujacy w druzynie posiadaja licencje¢ PZSzach i sg zawodnikami
danego klubu;
- nie posiadajace druzyny w II Lidze Seniorow.
2. W rozgrywkach III Ligi Klub moze wystawi¢ jedng druzyne.
3. Przed rozpoczeciem rozgrywek, w terminie podanym w Komunikacie Organizacyjny, kluby
muszg dokona¢ wszelkich optat zwigzanych z rozgrywkami oraz przesta¢ zgloszenie
(Zakacznik 1) w wersji elektronicznej na adres liga@mzszach.pl .

4. Zgtoszenie druzyny na formularzu (Zatacznik 1) zawiera:
- peina nazwe klubu
- nazwe druzyny
- dane kontaktowe kierownika, kapitana (e-mail, telefon)
- listg zawodnikow wpisanych w kolejnosci gry : minimalnie 6, maksymalnie 15; -
informacj¢ o zawodnikach sktadu podstawowego.

5. W zgloszeniu druzyny do rozgrywek obowiazuje zasada 200 pkt. Zgodnie z ta zasada
zawodnik zgloszony do rozgrywek z wyzszym numerem na liscie startowej nie moze mie¢
rankingu FIDE mniejszego o wigcej niz 200 punktow od kazdego zawodnika zgloszonego z
nizszym numerem na liscie, a w przypadku braku rankingu FIDE zasada obowigzuje w
odniesieniu do rankingu PZSzach.

6. Zawodnik zagraniczny moze zagra¢ w zawodach pod warunkiem bycia zarejestrowanym w
FIDE i posiadania numeru ID FIDE. Zawodnicy z krajow objetych zakazem reprezentowania
swojej federacji w Polsce podlegaja uregulowaniom zgodnym z przepisami PZSzach.
(modyfikacja)



7. W rozgrywkach nie mogg bra¢ udziat zawodnicy, ktérzy w poprzednim sezonie rozegrali co
najmniej 4 partie w lidze centralnej senioréw. Nie dotyczy to zespotow, ktore zostaty
zdegradowane do rozgrywek wojewodzkich i zawodnikow, ktorzy po rozgrywkach ligi
centralnej zmienili przynaleznos$¢ klubowsa.

PRZEPISY TURNIEJOWE

1. Tempo gry : 90 minut + 30 sekund na kazdy ruch;

2. Zawody zostang rozegrane systemem kotowym przy udziale 8 druzyn, a w przypadku udziatu
wiekszej ilo$ci druzyn w systemie szwajcarskim dostosowanym do ilo$ci druzyn, ktory
ostatecznie bedzie zdefiniowany przez sedziego zawodow w Komunikacie Organizacyjnym;

3. llo$¢ rund w systemie szwajcarskim bedzie nie wigksza niz 8.

4. Kolejnosc¢ na liscie startowe;:

- w systemie szwajcarskim numery startowe zostang ustalone na podstawie $redniego
rankingu FIDE zawodnikow ze sktadu podstawowego (na liste rankingowa
obowiazujaca przed startem rozgrywek)

- w systemie kotowym losowanie numeréw przeprowadza sedzia.

5. W rozgrywkach obowiazuja Przepisy gry FIDE, przepisy turniejowe oraz aktualne przepisy
Kodeksu Szachowego.

6. Mecze rozgrywane sa na 6 szachownicach, przy czym w kazdym meczu w kazdej z druzyn:

- kolejnos¢ zawodnikdéw na szachownicach 1-5 musi by¢ zgodna z kolejnosciag w
zgloszeniu

- na 6 szachownicy musi wystepowac¢ zawodniczka

7. Do oceny kolejnoSci poprawnosci sktadu przez caty okres Ligi bedzie uzywana lista ze
zgloszeniem z rozpoczecia turnieju. Pézniejsze zmiany rankingu FIDE i PZSzach nie maja
znaczenia.

8. Zmiana barw klubowych zawodnika w czasie rozgrywek uniemozliwia zawodnikowi dalsza
gre w III lidze.

9. Kapitanem druzyny moze by¢ dowolna osoba wyznaczona przez klub.

10. Przed rozpoczeciem meczu kapitanowie maja obowiazek wypeti¢ protokot meczowy
zawierajacy nazwe druzyny oraz sktad meczowy. Wyniki meczoé6w nalezy zgtasza¢ do
sedziego obecnego na sali gry, bezposrednio po meczu. Za zgloszenie wyniku odpowiedzialny
jest kapitan gospodarzy meczu.

11. Druzyna moze przystapi¢ do meczu, jesli na sali znajduje si¢ co najmniej 4 zawodnikéw. W
przeciwnym przypadku przegrywa walkowerem

12. Dlugos¢ spoznienia na rundg okre$la Komunikat Organizacyjny.

13. W przypadku jesli druzyna nie wystepuje w pelnym sktadzie, oddanie walkowera jest
mozliwe tylko na najnizszej szachownicy.

ORGANIZACJA ZAWODOW

1. Sedzia rozgrywek wydaje Komunikat Organizacyjny zawodow najpdzniej 30 dni przed
rozpoczeciem zawodow. Komunikat Organizacyjny powinien zosta¢ zamieszczony na stronie
MZSzach oraz przestany do klubéw Mazowieckich.

2. Wszelkie optaty startowe oraz sposob ptatnosci musza zosta¢ zawarte w Komunikacie
Organizacyjnym.

3. Wyniki rozgrywek sedzia publikuje na biezaco w serwisie turniejowym.



*

Rozgrywki sg przeprowadzone systemem zjazdowym tzn. wszystkie druzyny beda gra¢ w
tym samym miejscu.

Rozgrywki beda odbywaty si¢ podczas 2 zjazdow (w systemie sobota+niedziela).
Terminy i miejsca zjazdow zostang podane w Komunikacie Organizacyjnym.

Wszystkie terminy dotyczace publikacji kojarzen i innych spraw dotyczacych przebiegu
rozgrywek musza by¢ zawarte w Komunikacie Organizacyjnym.

PUNKTACJA I OCENA WYNIKOW

L.

2.

3.

4.

Druzyna otrzymuje: 2 punkty za wygrany mecz (w tym wygrang walkowerem), 1 punkt za
remis i pauzg, 0 punktéw za przegrang, (-)1 punkt za oddany walkower.
O kolejnosci druzyn decyduja:

- w systemie szwajcarskim:

- suma punktow meczowych;

- suma punktow zdobytych przez wszystkich zawodnikéw druzyny;

- warto$ciowanie Buchholza -1 (z odrzuceniem najnizszej warto$ci);

- warto$ciowanie pelne Buchholza;

- suma punktow na pierwszej szachownicy, a w przypadku rownosci suma
punktéw na kolejnych szachownicach.

- w systemie kolowym:

- suma punktéw meczowych;

- suma punktow zdobytych przez wszystkich zawodnikéw druzyny;

- wyniki bezposrednich meczéw, uwzgledniajace w pierwszej kolejnosci
punkty meczowe, a przy braku rozstrzygnigcia takze punkty mate (tzw. mata
tabela);

- warto$ciowanie Sonneborna-Bergera;

- suma punktdw na pierwszej szachownicy, a w przypadku rownosci suma
punktéw na kolejnych szachownicach.

Zawodnik otrzymuje: 1 punkt za wygrang (w tym wygrang walkowerem), %2 punktu za remis
lub pauze, 0 punktow za przegrang lub oddany walkower.

Ocena zawodnikow na szachownicach. Zawodnik jest oceniany na najnizszej szachownicy, na
ktorej grat. O kolejnosci zawodnikdéw na poszczegolnych szachownicach decyduja: - liczba
zdobytych punktéw; - miejsce druzyny.

NAGRODY, AWANSE, SPADKI

Do II Ligi awansuja najlepsze druzyny z III Ligi zgodnie z Regulaminem Druzynowych
Mistrzostw Polski w Szachach II Liga Seniorow.
W przypadku rezygnacji z rozgrywek w II Lidze przez ktéras$ z druzyn, uprawnienia danej
druzyny uzyskuje kolejna druzyna w rozgrywkach.
Druzyna, ktora odda drugi walkower meczowy, jest automatycznie wycofana z rozgrywek w
biezacym sezonie i zostaje zawieszona w rozgrywkach III Ligi w nastepnym sezonie
rozgrywkowym.
Druzyny z miejsc 1-3 otrzymaja puchary i medale

- wysoko$¢ ewentualnych nagrod finansowych okreslona bedzie w Komunikacie

Organizacyjnym



5. Zawodnicy z miejsc 1-3 na poszczegolnych szachownicach otrzymaja medale.
SEDZIOWANIE

1. Zawody prowadzi sgdzia glowny z minimum panstwowa klasg sedziowska.

2. Kazdy zjazd sgdziuje sedzia gtowny lub wyznaczony s¢dzia asystent.

3. Sedzia gléwny musi posiada¢ licencje sedziowska i mie¢ oplacone aktualne sktadki. Od
decyzji sedziowskiej podjetej przez sg¢dziego asystenta kapitan druzyny moze odwotac si¢
natychmiast, nie p6zniej jednak niz 30 minut po zakonczeniu rundy, do drugiej instancji -
sedziego gtdéwnego.

PRZEPISY KONCOWE

1. Za kazdy walkower na szachownicy druzyna jest zobowiazana zaptaci¢ 50 zt. W przypadku
walkowera meczowego druzyna jest zobowigzana zaplacic¢ kare w wysokosci 300 zi.

2. Zawycofanie druzyny z rozgrywek klub placi karg w wysokosci 300 zt.

3. W przypadku nieobecnos$ci na zakonczeniu ponad potowy zawodnikow druzyny nagrodzonej
medalami ewentualne nagrody finansowe przechodza na kolejng wg zajgtego miejsca druzyne
obecna na zakonczeniu.

4. Zakazdego zawodnika rezerwowego, ktory rozegra co najmniej jedng parti¢, klub
zobowigzany jest zaptaci¢ optatg klasyfikacyjno-rankingowa PZSzach wg KOF PZSzach na
biezacy rok r. w ciggu 10 dni od zakonczenia zawodow.

5. Udziat w turnieju wigze si¢ z akceptacjg regulaminu i wyrazeniem zgody na wykorzystywanie
zdje¢ 1 nagran z udziatem ich uczestnikow do celéw informacyjnych oraz promoc;ji i reklamy
dziatan Organizatorow.

6. Ostateczna interpretacja komunikatu nalezy do organizatora.

7. Uczestnicy zawodow ubezpieczajg si¢ we wlasnym zakresie.

8. Kazdy z uczestnikow ponosi odpowiedzialnos¢ za szkody materialne wyrzadzone przez ich
zachowanie.

9. Osoby niepelnoletnie przebywaja pod opieka i na odpowiedzialnos$¢ rodzicow, opiekundw,
nauczycieli (0sob petnoletnich).

10. Ztozenie zgloszenia do turnieju jest roOwnoznaczne z wyrazeniem zgody przez wszystkich
uczestnikOw na przetwarzanie ich danych osobowych w postaci niezbednych danych
ewidencyjnych (imig¢ i nazwisko, pte¢, rok urodzenia, uprawnienia szachowe) oraz wizerunku
dla celow sprawozdawczosci oraz promocji sportu szachowego w Polsce w rozumieniu
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016
r. (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych osobowych) zwanego powszechnie RODO.

11. Niniejszy regulamin ma charakter wieloletni. Prawo wprowadzania zmian przystuguje

wylacznie Zarzadowi Mazowieckiego Zwigzku Szachowego.



Zalacznik nr 1 WZOR (Termin zgloszenia - podany wg Komunikatu Organizacyjnego)

(miejsce, data)

SKELAD DRUZYNY KLUBOWEJ NA III LIGE

Klub (pelna nazwa)

Nazwa druzyny

Kierownik

Kapitan

Lp.

Nazwisko i imi¢

Ranking FIDE na

10




11

12

13

14

15

Uwaga: W kolumnie Sktad podstawowy nalezy oznaczy¢ znakiem * sze$cioro zawodnikow,
ktérzy stanowig sktad podstawowy druzyny. W przypadku braku oznaczenia na formularzu
sktad podstawowy bedzie stanowi¢ pierwszych pigciu zawodnikow oraz pierwsza
zawodniczka



