
REGULAMIN III LIGI MAZOWIECKIEJ  
  

  

  

POSTANOWIENIA OGÓLNE  

  

1. Cele:  

- wyłonienie drużyn awansujących do II Ligi Seniorów;  

- sportowa rywalizacja, podnoszenie poziomu gry szachistów Mazowsza;  

- popularyzacja gry w szachy;  

- umożliwienie zawodnikom podwyższenia kategorii/tytułów szachowych i rankingu; - 

 integracja środowiska szachowego na Mazowszu.  

2. Organizatorem rozgrywek jest Mazowiecki Związek Szachowy, który może zlecić zadanie 

innej osobie prawnej lub podmiotowi prawnemu.  

  

UCZESTNICTWO  

  

1. Prawo uczestnictwa w rozgrywkach mają drużyny klubów zarejestrowanych w MZSzach, 

spełniające następujące warunki:  

- posiadają licencję;  

- mają uregulowane składki członkowskie za poprzedni rok oraz nie mają zaległości 

finansowych wobec MZSzach   

- wpłacą opłatę startową do zawodów oraz opłaty klasyfikacyjno-rankingowe;  

- zawodnicy startujący w drużynie posiadają licencję PZSzach i są zawodnikami 

danego klubu;  

- nie posiadające drużyny w II Lidze Seniorów.  

2. W rozgrywkach III Ligi Klub może wystawić jedną drużynę.  

3. Przed rozpoczęciem rozgrywek, w terminie podanym w Komunikacie Organizacyjny, kluby 

muszą dokonać wszelkich opłat związanych z rozgrywkami oraz przesłać zgłoszenie 

(Załącznik 1) w wersji elektronicznej na adres liga@mzszach.pl .  

4. Zgłoszenie drużyny na formularzu (Załącznik 1) zawiera:  

- pełną nazwę klubu  

- nazwę drużyny  

- dane kontaktowe kierownika, kapitana (e-mail, telefon)  

- listę zawodników wpisanych w kolejności gry : minimalnie 6, maksymalnie 15; - 

 informację o zawodnikach składu podstawowego.  

5. W zgłoszeniu drużyny do rozgrywek obowiązuje zasada 200 pkt. Zgodnie z tą zasadą 

zawodnik zgłoszony do rozgrywek z wyższym numerem na liście startowej nie może mieć 

rankingu FIDE mniejszego o więcej niż 200 punktów od każdego zawodnika zgłoszonego z 

niższym numerem na liście, a w przypadku braku rankingu FIDE zasada obowiązuje w 

odniesieniu do rankingu PZSzach.  

6. Zawodnik zagraniczny może zagrać w zawodach pod warunkiem bycia zarejestrowanym w 

FIDE i posiadania numeru ID FIDE. Zawodnicy z krajów objętych zakazem reprezentowania 

swojej federacji w Polsce podlegają uregulowaniom zgodnym z przepisami PZSzach. 

(modyfikacja)  



7. W rozgrywkach nie mogą brać udział zawodnicy, którzy w poprzednim sezonie rozegrali co 

najmniej 4 partie w lidze centralnej seniorów. Nie dotyczy to zespołów, które zostały 

zdegradowane do rozgrywek wojewódzkich i zawodników, którzy po rozgrywkach ligi 

centralnej zmienili przynależność klubową.  

  

PRZEPISY TURNIEJOWE  

  

1. Tempo gry : 90 minut + 30 sekund na każdy ruch;  

2. Zawody zostaną rozegrane systemem kołowym przy udziale 8 drużyn, a w przypadku udziału 

większej ilości drużyn w systemie szwajcarskim dostosowanym do ilości drużyn, który 

ostatecznie będzie zdefiniowany przez sędziego zawodów w Komunikacie Organizacyjnym;  

3. Ilość rund w systemie szwajcarskim będzie nie większą niż 8.  

4. Kolejność na liście startowej:  

- w systemie szwajcarskim numery startowe zostaną ustalone na podstawie średniego 

rankingu FIDE zawodników ze składu podstawowego (na listę rankingową 

obowiązującą przed startem rozgrywek)  

- w systemie kołowym losowanie numerów przeprowadza sędzia.  

5. W rozgrywkach obowiązują Przepisy gry FIDE, przepisy turniejowe oraz aktualne przepisy 

Kodeksu Szachowego.  

6. Mecze rozgrywane są na 6 szachownicach, przy czym w każdym meczu w każdej z drużyn:  

- kolejność zawodników na szachownicach 1-5 musi być zgodna z kolejnością w 

zgłoszeniu  

- na 6 szachownicy musi występować zawodniczka  

7. Do oceny kolejności poprawności składu przez cały okres Ligi będzie używana lista ze 

zgłoszeniem z rozpoczęcia turnieju. Późniejsze zmiany rankingu FIDE i PZSzach nie mają 

znaczenia.  

8. Zmiana barw klubowych zawodnika w czasie rozgrywek uniemożliwia zawodnikowi dalszą 

grę w III lidze.  

9. Kapitanem drużyny może być dowolna osoba wyznaczona przez klub.  

10. Przed rozpoczęciem meczu kapitanowie mają obowiązek wypełnić protokół meczowy 

zawierający nazwę drużyny oraz skład meczowy. Wyniki meczów należy zgłaszać do 

sędziego obecnego na sali gry, bezpośrednio po meczu. Za zgłoszenie wyniku odpowiedzialny 

jest kapitan gospodarzy meczu.  

11. Drużyna może przystąpić do meczu, jeśli na sali znajduje się co najmniej 4 zawodników. W 

przeciwnym przypadku przegrywa walkowerem  

12. Długość spóźnienia na rundę określa Komunikat Organizacyjny.  

13. W przypadku jeśli drużyna nie występuje w pełnym składzie, oddanie walkowera jest 

możliwe tylko na najniższej szachownicy.  

  

ORGANIZACJA ZAWODÓW   

  

1. Sędzia rozgrywek wydaje Komunikat Organizacyjny zawodów najpóźniej 30 dni przed 

rozpoczęciem zawodów. Komunikat Organizacyjny powinien zostać zamieszczony na stronie 

MZSzach oraz przesłany do klubów Mazowieckich.  

2. Wszelkie opłaty startowe oraz sposób płatności muszą zostać zawarte w Komunikacie 

Organizacyjnym.  

3. Wyniki rozgrywek sędzia publikuje na bieżąco w serwisie turniejowym.  



4. Rozgrywki są przeprowadzone systemem zjazdowym tzn. wszystkie drużyny będą grać w 

tym samym miejscu.  

5. Rozgrywki będą odbywały się podczas 2 zjazdów (w systemie sobota+niedziela).  

6. Terminy i miejsca zjazdów zostaną podane w Komunikacie Organizacyjnym.   

7. Wszystkie terminy dotyczące publikacji kojarzeń i innych spraw dotyczących przebiegu 

rozgrywek muszą być zawarte w Komunikacie Organizacyjnym.  

  

PUNKTACJA I OCENA WYNIKÓW  

  

1. Drużyna otrzymuje: 2 punkty za wygrany mecz (w tym wygraną walkowerem), 1 punkt za 

remis i pauzę, 0 punktów za przegraną, (-)1 punkt za oddany walkower.  

2. O kolejności drużyn decydują:  

- w systemie szwajcarskim:  

- suma punktów meczowych;  

- suma punktów zdobytych przez wszystkich zawodników drużyny;   

- wartościowanie Buchholza -1 (z odrzuceniem najniższej wartości);   

- wartościowanie pełne Buchholza;  

- suma punktów na pierwszej szachownicy, a w przypadku równości suma 

punktów na kolejnych szachownicach.  

- w systemie kołowym:  

- suma punktów meczowych;   

- suma punktów zdobytych przez wszystkich zawodników drużyny;  

- wyniki bezpośrednich meczów, uwzględniające w pierwszej kolejności 

punkty meczowe, a przy braku rozstrzygnięcia także punkty małe (tzw. mała 

tabela);  

- wartościowanie Sonneborna-Bergera;  

- suma punktów na pierwszej szachownicy, a w przypadku równości suma 

punktów na kolejnych szachownicach.   

3. Zawodnik otrzymuje: 1 punkt za wygraną (w tym wygraną walkowerem), ½ punktu za remis 

lub pauzę, 0 punktów za przegraną lub oddany walkower.  

4. Ocena zawodników na szachownicach. Zawodnik jest oceniany na najniższej szachownicy, na 

której grał. O kolejności zawodników na poszczególnych szachownicach decydują: - liczba 

zdobytych punktów;  - miejsce drużyny.   

  

NAGRODY, AWANSE, SPADKI   

  

1. Do II Ligi awansują najlepsze drużyny z III Ligi zgodnie z Regulaminem Drużynowych 

Mistrzostw Polski w Szachach II Liga Seniorów.  

2. W przypadku rezygnacji z rozgrywek w II Lidze przez którąś z drużyn, uprawnienia danej 

drużyny uzyskuje kolejna drużyna w rozgrywkach.  

3. Drużyna, która odda drugi walkower meczowy, jest automatycznie wycofana z rozgrywek w 

bieżącym sezonie i zostaje zawieszona w rozgrywkach III Ligi w następnym sezonie 

rozgrywkowym.  

4. Drużyny z miejsc 1-3 otrzymają puchary i medale  

-  wysokość ewentualnych nagród finansowych określona będzie w Komunikacie 

Organizacyjnym  



5. Zawodnicy z miejsc 1-3 na poszczególnych szachownicach otrzymają medale.  

  

  

  

SĘDZIOWANIE  

  

1. Zawody prowadzi sędzia główny z minimum państwową klasą sędziowską.  

2. Każdy zjazd sędziuje sędzia główny lub wyznaczony sędzia asystent.  

3. Sędzia główny musi posiadać licencję sędziowską i mieć opłacone aktualne składki. Od 

decyzji sędziowskiej podjętej przez sędziego asystenta kapitan drużyny może odwołać się 

natychmiast, nie później jednak niż 30 minut po zakończeniu rundy, do drugiej instancji - 

sędziego głównego.  

  

PRZEPISY KOŃCOWE  

  

1. Za każdy walkower na szachownicy drużyna jest zobowiązana zapłacić 50 zł. W przypadku 

walkowera meczowego drużyna jest zobowiązana zapłacić karę w wysokości 300 zł.  

2. Za wycofanie drużyny z rozgrywek klub płaci karę w wysokości 300 zł.  

3. W przypadku nieobecności na zakończeniu ponad połowy zawodników drużyny nagrodzonej 

medalami ewentualne nagrody finansowe przechodzą na kolejną wg zajętego miejsca drużynę 

obecną na zakończeniu.  

4. Za każdego zawodnika rezerwowego, który rozegra co najmniej jedną partię, klub 

zobowiązany jest zapłacić opłatę klasyfikacyjno-rankingową PZSzach wg KOF PZSzach na 

bieżący rok r. w ciągu 10 dni od zakończenia zawodów.  

5. Udział w turnieju wiąże się z akceptacją regulaminu i wyrażeniem zgody na wykorzystywanie 

zdjęć i nagrań z udziałem ich uczestników do celów informacyjnych oraz promocji i reklamy 

działań Organizatorów.   

6. Ostateczna interpretacja komunikatu należy do organizatora.  

7. Uczestnicy zawodów ubezpieczają się we własnym zakresie.   

8. Każdy z uczestników ponosi odpowiedzialność za szkody materialne wyrządzone przez ich 

zachowanie.  

9. Osoby niepełnoletnie przebywają pod opieką i na odpowiedzialność rodziców, opiekunów, 

nauczycieli (osób pełnoletnich).  

10. Złożenie zgłoszenia do turnieju jest równoznaczne z wyrażeniem zgody przez wszystkich 

uczestników na przetwarzanie ich danych osobowych w postaci niezbędnych danych 

ewidencyjnych (imię i nazwisko, płeć, rok urodzenia, uprawnienia szachowe) oraz wizerunku 

dla celów sprawozdawczości oraz promocji sportu szachowego w Polsce w rozumieniu 

Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 

r. (ogólne rozporządzenie o ochronie danych osobowych) zwanego powszechnie RODO.  

11. Niniejszy regulamin ma charakter wieloletni.  Prawo wprowadzania zmian przysługuje 

wyłącznie Zarządowi Mazowieckiego Związku Szachowego.  

  

  

  

  

  

  

  



  

  

 Załącznik nr 1  WZÓR (Termin zgłoszenia - podany wg Komunikatu Organizacyjnego)  

  

                  ………………………..  

                             (miejsce, data)  

  

SKŁAD DRUŻYNY KLUBOWEJ NA III LIGĘ   

Klub (pełna nazwa)    
 

Nazwa drużyny     

Kierownik      

Kapitan    
 

Lp.  Nazwisko i imię  Ranking FIDE na   

1      

2      

3      

4      

5      

6      

7      

8      

9      

10      



11      

12      

13      

14      

15      

Uwaga: W kolumnie Skład podstawowy należy oznaczyć znakiem * sześcioro zawodników, 

którzy stanowią skład podstawowy drużyny. W przypadku braku oznaczenia na formularzu 

skład podstawowy będzie stanowić pierwszych pięciu zawodników oraz pierwsza 

zawodniczka  


